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Ola meninas!!

Nés estamos morrendo de saudade de vocés e imaginamos que talvez vocés também estejam,
certo? Esperamos que esse tempo em que temos todos que ficar em casa passe logo, mas
enquanto isso pensamos em uma forma de continuarmos presente na vida de vocés.

Esse passatempo foi montado com muito carinho e esperamos que vocés possam se divertir
fazendo as atividades e quebrando a cabeca também!! Vocé ndo precisa fazer sozinho, pode
chamar quem estiver na sua casa para brincar também, ok?

Se a quarentena se estender vamos mandar mais e quando voltarmos as aulas vamos querer
ver tudo que vocés fizeram ta? Mas pra vocés ndo ficarem curiosas d+ para saberem as
respostas, vamos enviar dentro de uma semana as solugdes para o Whatsapp dos responsaveis

de vocés ou por cartinha para aqueles que nao tiverem.

E ai, gostaram da ideia? Entado vao la, todo mundo quebrando a cabeca!!!

Um abrago enorme,

Equipe do Cadigo X v
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1. Descobrindo o desenho

Quem ndo gosta de colorir, ndo € mesmo? Nessa atividade vocé tera que descobrir qual o
desenho por tras dos rabiscos colorindo apenas onde tem pontinhos, se nao tiver ponto vocé
deixa em branco, ok? Depois escreva o desenho que vocé encontrou.
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Qual é o desenho?




2.Ligando os pontos

Vamos descobrir que cara tem o nosso robé? Ligue os pontos seguindo a ordem dos numeros.
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3.Desafio

Cinco amigas foram fazer compras e cada uma levou uma determinada quantia em dinheiro pra
gastar. Siga as dicas e descubra o nome das garotas e quanto de dinheiro cada uma levou.

1 - Juliana esta de boné e levou R$ 4,00 a menos que Viviane.

2 - Viviane tem cabelos pretos, curtos e levou R$ 2,00 a mais que Caroline

3 - Soraia esta ao lado de Viviane e levou R$ 2,50 a menos que Viviane.

4 - Ana Paula esta de tranca e levou R$ 0,50 a menos que Juliana.

5 - Carolina usa maria chiquinha e estava levando R$ 20,00 mas perdeu R$ 2,00.




4.Decifrando o codigo
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5.Caca-Palavras

Vamos brincar de procurar palavras? Preparamos dois Caga-Palavras personalizados pra

vocés. O primeiro sdo nossos nomes! Isso mesmo, temos nomes de mentoras, mulheres que
nos inspiram e que ja conhecemos nas aulas e também os de algumas alunas. Sera que o seu
esta 1a? Uma dica: Ao todo sdo 28 nomes, ok? Bom trabalho!

As palavras deste caca palavras estao escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao contrario.
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Agora o segundo Caca-Palavras!! Nesse temos termos utilizados na Programagéo. Podem ser
As palavras deste caga palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao contrario.

equipamentos, termos utilizados em programacao, programas que utilizamos, entre outros!
Todos eles ja vimos em sala de aula, e ai, vocé lembra quais sdo? Ao todo temos 13 termos!!




o.Palavras Cruzadas

Vamos testar um pouco os nossos conhecimentos? Nesse jogo de palavras cruzadas temos a
descricao de varias palavras interessantes e elas irdo revelar uma tecnologia que esta sendo
muito utilizada, principalmente em jogos. Caso nao saiba alguma vocé pode envolver todos da
sua casa para matar a charada! Vamos la?
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A descricao de cada um esta logo abaixo, com um numero indicando onde cada uma comeca.

Palavras na Horizontal

1. Palavra formada pela transposicao das letras de outra palavra.

8. Abreviagao para objeto geralmente utilizado na sala. As mais modernas sao de plasma e
LCD.

10. Acao tola, geralmente impensada.

11. Pais vizinho do Iraque e do Afeganistao.

12. Molhado superficialmente

13. Plaqueta com um furo central que serve de base a porca.

15. Som feito pelo gato

16. O filésofo e socidlogo alemao Georg , um dos fundadores da sociologia moderna
17. Um dos nomes dado a um tipo de sorvete feito de agua e xarope ou polpa de fruta, que se
congela dentro de um saquinho plastico.

19. As iniciais do nome do ator paulista Gianecchini

20. Iniciais do Instituto de Zootecnia

22. Cidade paulista que comega com a letra L

24. Ponto marcado no futebol

26. Sindnimo de montanha (no plural)

28. Aquilo que implica uma sobrecarga; carga, peso.

30. Atriz norte americana Stone, do filme “Diabdlica”

32. A cor azul

34. Do verbo “odorar”, exalar, cheirar bem.

36. Normalmente usado como apelido para Alexandro.

38. Cidade vinicola italiana com varios monumentos antigos.

39. O primeiro dos numeros cardiais.

41. Peixe do mar que usualmente encontramos enlatado.

43. Acrébnimo para virus da imunodeficiéncia simia

44. A ave que é praga em algumas cidades e pracas

46. Fuga em massa

48. Plantas de caule macio ou maleavel, normalmente rasteiro, que muitas vezes sao usadas de
forma medicinal.

49. Uma tonelada tem 1.000




Palavras na Vertical

1. Um dos quatro grupos sanguineos.

2. Nurmi foi um corredor finlandés e um dos maiores atletas de todos os tempos.
3. Municipio do estado de Sao Paulo, na microrregiao de Bananal.

4. Que aumenta ou diminui progressivamente.

5. Tampa perfurada que se coloca no fundo de pias, banheiras, etc., para permitir o escoamento
de aguas.

6. Acrbnimo para Agéncia de Desenvolvimento Nacional

7. Natural ou habitante da cidade de Madri

8. Tagarelar

9. Sem valor (fem.)

11. A mesma coisa de antes

12. A marca do centro do abdémen

14. Uma planta marinha

16. O famoso mega investidor de origem hungara George

18. O contrario de sem

21. Giria para Bagunga

23. Embalagem utilizada para nebulizacéo de inseticidas. E utilizada também em desodorantes
e outros produtos.

25. Lua, em italiano

27. Sinbnimo de variado

29. Juncao de uma consoante e uma vogal

31. Casal que usa alianca na mao direita

33. Deusa grega, mée de Apolo e Artemis

35. Carro de passeio ou esporte, de duas portas.

40. Supremo, 0 mais importante

42. Pronome possessivo masculino

45. 1005, em algarismos romanos

47. Interjeicdo de surpresa, espanto, etc.




7. Kyudoku

Neste jogo de logica vocé tem que escolher nove numeros unicos (1 até 9) de maneira de que
a soma em cada linha e coluna seja igual ou inferior a 9. Comece pelo nivel muito facil e depois
va fazendo os mais dificeis.

Cada numero deve aparecer exatamente uma vez na solugdo. Um dos numeros da solugao ja
vem selecionado pra vocé. Deixamos um exemplo de solugcdo, agora vocé pode fazer os

seguintes.

Dica: Va marcando os numro com pontinhos a lapis ou um grao de feijdo e passe caneta so
depois de ter certeza da sua resposta. Pense bem e bom jogo!
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8.Programando no papel quadriculado

Vocé ja aprendeu como realizar e descrever tarefas a partir de instrugées. Na computagéo,
chamamos essas tarefas de algoritmos e o ato de escrever um algoritmo, chamamos de
programar. Entdo, agora que sabemos esses conceitos, que tal programar desenhando?

Nessa atividade vocé devera usar os simbolos abaixo para escrever um programa que pode

desenhar cada imagem.

’ * Mova um

Mova um Mova um quadrado

quadrado gquadrado para cima
para a direita para a esquerda

Preencha
o guadrado

Mova um
quadrado

para baixo

“

A cada passo, nos quadradinhos a direita, vocé deve desenhar a instrugdo a ser seguida para

que o desenho a esquerda seja feito, ok? Entdo vamos la! Faga o programa para os 3 desenhos
abaixo:




AQUI

Agora, leia o programa abaixo e desenhe a imagem relacionada a ele.

COMECE
AQUI E}_ =

Vamos brincar mais? Escreva um programa para cada uma das letras abaixo, ou seja, um
programa para escrever CODIGO X! =)




COMECE AQUI

Passo 1:

Passo 2:

Passo 3:

Passo 4:

COMECE AQUI

Passo 5:

Passo 6:




Passo 7:




9.Construindo avides de papel

Vamos fazer um avido de papel? Sabemos que talvez vocé ja saiba fazer um, mas que tal tentar
seguindo instrugcées?

Nessa atividade vamos fazer um colagem! Recorte as instrugbes do Anexo na ultima pagina e
cole aqui com a ordem correta para criar o seu aviao. Teste fazendo um avido com as instrugdes
na ordem que vocé colou e divirta-se. \o/
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10. Escrevendo minha musica favorita

Uma funcao é um pedaco de um programa que vocé pode chamar repetidamente, como em
uma musica, elas geralmente ndo tém um refrdo? Pois é, podemos associar o refrao a uma
funcao!

Vamos cantar uma musica entao?

Danca da cordinha (E o Tchan)

Refrao:

Passa negao

Passa neguinha

Quero ver vocé passar
Por debaixo da cordinha

Passa negao

Passa loirinha

Quero ver vocé passar
Por debaixo da cordinha

Passa loirao

Passa loirinha

Quero ver vocé passar
Por debaixo da cordinha

Passa loirao

Passa neguinha

Quero ver vocé passar
Por debaixo da cordinha

Musica:

Refrao

Essa é a nova onda
Que eu vou lhe ensinar
Por debaixo da cordinha
Vocé vai ter que passar

Remexendo ao som do Tchan, Tchan,

Tchan

As meninas e o rapaz

E o bicho da cara preta
Mostrando como é que faz

Refrao

Vai, vai, vai
Baixando

Vai, vai, vai
Passando

Vai, vai, vai

Que eu também vou

Essa ai passoul!
Essa ai passou!
Essa ai passoul!
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Vai, vai, vai

Baixando Essa ai passoul!

Vai, vai, vai Essa ai passou!

Passando Essa ai passou!

Vai, vai, vai

Que eu também vou Vai, vai, vai
Baixando

Essa ai passou! Vai, vai, vai

Essa ai passou! Passando

Essa ai passou! Vai, vai, vai

Que eu também vou
Essa é a nova onda

Que eu vou lhe ensinar Essa ai passou!
Por debaixo da cordinha Essa ai passou!
Vocé vai ter que passar Essa ai passou!

Remexendo ao som do Tchan, Tchan,
Tchan

A menina e o rapaz

E o bicho da cara preta

Mostrando como é que faz

Refrao

Vai, vai, vai
Baixando

Vai, vai, vai
Passando

Vai, vai, vai

Que eu também vou

Discussdo: Vocé observou que o Refrdo foi escrito apenas uma vez? E como isso nao
prejudica a musica? Foi necessario apenas definir onde ele deve ser colocado que vocé foi la
no inicio da pagina e cantou ele, ndo € mesmo? Fungdes sdo assim, elas sao usadas pra gente
nao precisar ficar repetindo instrucées que se repetem ao longo do programa.




Que tal agora escrever sua musica favorita? Identifique o refrdo dela, escreva-o e depois
escreva a musica e va indicando onde ele deve ser cantado.

Nome da musica:

Refrao:

Musica:




Esse material foi confeccionado a partir da adaptagéo de materiais disponiveis nos seguintes sites:
e http://www.sopalavrascruzadas.com.br/

https://www.geniol.com.br/

https://code.org/

http://www.supercoloring.com

https://br.pinterest.com



http://www.sopalavrascruzadas.com.br/
https://www.geniol.com.br/
https://code.org/
http://www.supercoloring.com/
https://br.pinterest.com/pin/313070611600715880/
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DOBRAR AS LATERAIS
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DO PAPEL
SUPERIORES

“
DOBRAR OS CANTOS

CORTE O CENTRO

ANEXO




